
TP : coordonnées de points et de vecteurs

Formules indispensables pour ce TP :

Coordonnées du milieu du segment [AB] : (
xA+ xB
2

;
y A+ y B
2 )

Distance entre A et B : AB=√(xB−x A)
2
+( yB− y A)

2

Coordonnées du vecteur A⃗B  : (
xB−x A
yB− y A)

Outils de Geogebra indispensables pour ce TP :

Pour créer un point :

– soit utiliser un des outils dans le « menu point » (  ou  ou …) ;

– soit le créer dans la zone de Saisie , par exemple :
A = (3,2)

ou
K = Milieu(A,B)

Pour créer un vecteur :

– soit utiliser l’outil « Vecteur »  ou l’outil « Représentant » , suivant les cas ;
– soit le créer dans la zone de Saisie, par exemple :

u = (–1,5)
ou

u = Vecteur(A,B)

Légende :

    Travail sur Geogebra     Travail sur cahier

Exercice 1

Outil Instruction(s) Commentaires

Créez un vecteur A⃗B de coordonnées (−43 ) .
Geogebra doit nommer ce vecteur u 
et affiche ses coordonnées dans la 
« fenêtre Algèbre ».

Déplacez le point B : le vecteur u⃗ (et donc ses 
coordonnées) est modifié en conséquence.

Observez les coordonnées dans la 
« fenêtre Algèbre ».

Par contre, si vous déplacez le vecteur en cliquant à 
l'intérieur du segment, vous allez conserver le même
vecteur.

Idem.

Vous pouvez visualiser ceci plus précisément en 
activant la fonction « Trace » qui va laisser une trace
du déplacement : faites un clic droit sur le vecteur et
dans le menu contextuel qui s’ouvre, activez la trace



Outil Instruction(s) Commentaires

 
ce qui donne 

 

Vous obtenez ainsi plusieurs 
représentants du même vecteur u⃗ .

Exercice 2 (translation)

Dans cet exercice, on utilisera au maximum les outils de Geogebra.

1°) Placez les points :        A (– 3 ; 4), B (2 ; – 1), C (3 ; 4).
2°) Construisez le point D, image du point B par la translation de vecteur A⃗C .
3°) Placez E (3 ; – 5).
4°) Définissez le quadrilatère BCDE.
5°) Demandez à Geogebra de construire le quadrilatère B'C'D'E', image de BCDE par 
la translation de vecteur B⃗C .
6°) Déplacez C pour voir l’effet de ce déplacement sur B'C'D'E'.
7°) Supprimez C pour voir ce que cela implique…

Exercice 3 (représentant)

1°) Placez les points :           A (– 3 ; 4), B (4 ; 1), C (3 ; 4).
2°) Construisez le vecteur B⃗A puis un représentant de B⃗A d'origine C.
Remarque :  bien que Geogebra créé un nouveau vecteur v, il s'agit bien de u⃗ .
3°) Lire les coordonnées du point D tel que C⃗D= B⃗A

4°) Déterminez les coordonnées de D par des calculs.



Exercice 4

1°) Construisez un quadrilatère ABCD.

2°) Placez les points E, F, G et H, milieux respectifs de [AB], [BC], [CD] et [DA].

3°) Déplacez un des points A, B, C ou D et observez la figure. Que peut-on 
conjecturer ?

4°) Créez deux vecteurs utiles pour prouver la conjecture faîte ci-dessus.

5°) Calculez les coordonnées de vos vecteurs pour vérification.

6°) Pour les plus forts : en notant (xA ; yA), (xB ; yB), etc. les coordonnées des points, 
prouvez la conjecture dans le cas général.

Exercice 5

1°) Créez les points E, F, G, H de coordonnées :
E (– 8 ; – 2) F (– 4 ; 6)
G (13 ; – 2) H (9 ; – 10)

2°) Prouvez par des calculs que EFGH est un parallélogramme.
(vérifiez vos calculs avec Geogebra)

On se demande maintenant si EFGH est un rectangle.

3°) a) Calculez la longueur EH :
– donnez la valeur exacte, sous la forme EH=√ ...
– donnez une valeur approchée du résultat : EH≈...

     b) Vérifiez cette dernière réponse.

Attention : la vérification graphique ne permet pas d'être sûr d'avoir raison. Par 
exemple, si vous trouvez une distance égale à √27 et si la vraie réponse est
√26,95 alors vous ne verrez pas forcément la différence sur le graphique.

Pour avoir une valeur exacte de la distance EH dans Geogebra, il faut aller dans 
« Affichage/Calcul formel » puis taper Distance(E,H).

4°) a) Demandez à Geogebra les longueurs exactes  EF et FH (normalement, il faudrait
les calculer…).

b) Le triangle EFH est-il rectangle ?

c) Affichez l'angle FEH ...



Exercice 6

1°) Créez les points A, B, C, D de coordonnées :
A (– 4 ; 4) B (3 ; 3)
C (8 ; – 2) D (1 ; – 1)

2°) Calculez les coordonnées de K, milieu de [BD].

3°) a) Quelle semble être la nature du quadrilatère ABCD ?
      b) Justifiez cette conjecture (il y a plusieurs démonstrations).

4°) On cherche dans cette question les angles du quadrilatère ABCD.
      a) En utilisant la trigonométrie, déterminez une mesure approchée de l'angle

D̂AB (attention…)
      b) En déduire une mesure approchée de l'angle ÂBC

Affichez ces angles pour vérifier vos résultats.

5°) Calculez l'aire exacte du quadrilatère ABCD.

Vérifiez votre réponse.

6°) Déterminez les coordonnées du centre du cercle circonscrit au triangle BCK.
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