TP3 Python : les boucles « Tant que »>.
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Exercice 1 : la punition

( ") *

/ #0 1( 1 , o

Exercice 2 : code secret
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Exercice 3 : 2 la recherche d'une formule magigque
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Le hasard avec Python
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Exercice 4 : un jeu
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Exercice 5 : probleme du duc de Toscane
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